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ッ ク CD 3 DOR? 33 


それ に 自 を つけ た の は 、 あの 悪名 
言い 天地 科学 者 ドク ター・ エ ッ グ マ 
ン で し た 。 


「 タ イム スト ー ン が 典 る 星 、 リ トル 
SN NAC 
い 1」 と 、 リ トル ブラ ネッ ト を ネバ ー 
LAYER ER 
造り は じ め ま し た 。! そ し て 、 す べ て 
の タイ ム ス トー ン を 手 に 入れ 、 時 間 
を 自 四 自 在 に 支配 し 、 世 界 征 服 の 野 
斑 を 運 成 させ る べく 、 行動 を は じ め 
た の で す 。 


一 方 、 何 も 知ら な い ソ ニッ ク は 、 
リト ル ブ プラネット に 会 い に い く た め 、 
ネバ ー レ イク へ …。Y 


ー「 何 アソ ニッ ク か や っ て きた だ こと? 
… そ れ は 、 好 都合 だ 。』 


報告 を きい た ドク ター・ エ ッ グ マン 
は 、 不 敵 な 笑み を うか べ な が ら 目 を 揮 
な か せま し た 。 


想 け て きた ソニ ッ ク が 見 た も の は 、 
岩 か ら の びる クサ リ 8 
SSC RON E 
SUN SSG, SOH 
5 =. Ly DVy OR 

「 エ ッ グ マン の や つめ … ! 』 


YYYY 


SKN. 
つぶ し て くれ る 1 そし て 、 タ イム 
スト ー ン を そろ え 、 
の じゃ ! フォ 、 フ ォ 、 フ ォ ー 


不気味 な 笑い で 待ち ぶせ る 、 ドク 
* エッ グマ ン と その 影 に ひそ む 


ドク ター・ エ ッ グ マン の 野望 を 難 
な く 打 ちく だ いて きた ソニ ッ ク で し 
た が 、 目 の 前 の リト ルプ ブラ ネッ ト を 
自由 に する こと が で きる の で し ょ う 
か や 


「 大 丈夫 | 勇気 ひと つ あ れ ば 、 
な ん だ っ て で きる ぜ 1 」 


YYYT 


の 明る い 子 。 “カー ド の お 告げ "に よっ て リト ル 
ブラ ネッ ト に や っ て きた が 、 そ こ で ソニ ッ ク と 
運命 的 や な 出会い を する 。 そし て …。 


UPS ALEGGMAN カ スタ ムチ ッ プ 
SIC 3 Kdt) 
ィ 対話 シス テム に より 
う 
ー ロ ・ コ ネ ク シ ョ ン に より 


動力 制御 用 ネオ ・ ス ー パ ーFX・DSP 
チッ プ ( 体 の 各部 に 5 基 搭 載 ) 
映像 補正 用 NEXT N = 
„ e e *RGB 別 ) 
モノ コッ ク ・ チ タン 製 
強化 ブル ー・ メ タル ・ テ クタ イト 製 
25000 4 バル ブ オル ゴン 融合 エン ジン 
最大 出力 55ps/6800rpm 
最大 トル ク 7.54Kg-m/4000rpm 


ク と 同じ 程度 の 能力 を 持ち 、 さ ら に は 暗 間 
に ソニ ッ ク 以上 の スピ ー ド を 出す こと が 可能 
エッ グマ ン の 意思 に 同調 し 、 ク を 敵視 し て いる 。 


に 操作 記法 


ゲー ム は 1 人 用 で す 。 
OP- に 
バッ ド を 接続 し て くだ さい 。 


ob 7 
( 敵 に 体 当たり する と 、 ダ メー ジ を あ 
た える ) 


@ グ ゲー ム ス タ ー ト 
@ グ ゲー ム 中 に 押す と ポー ズ 


0 
b 

t まい らい * ie vit 
| eyo LD) 立ち 止ま っ て いる と き 、 方向 ポタ ンド 
0 

5 

U 


* TAMLEADA · , ORS 


ン の いずれ か を 押す (ポタ ン は 押し っ ぱ 
な し に する ) 
9 浪 向 ボタ ン を は な す と ダッ シュ する 
GC eg 8 EE 
1 CDS BfA FER 人 
beet e TSE Bf 
「 @ 立 ち 止ま っ て いる と き 上 また は 下 を 移動 し 、A・ 日 ・O ボ タン いずれ か を 
en. HBA -= 押す と 手 を は な す 


N. V. ZEN . 
コン トロ ー ル バッ ド で も 操作 は 同じ で す 。 


ソニ ッ ク が フリ ッ パ ー に 乗っ て いる と 
き 、A・ 日 ・ じ ボタ ン の どれ か を 押す 
と ジャ ンプ させ る こと が で きる 


PRESENTS 


sonic Team 


ョ デー タ を 管理 する TRAM DATA. OH 85 


タイ トル 画面 の と き ス ター ト ポ タン を 
押す と 、 画 面 下 に メニ ュー 画面 が あら 
われ ます 。 


BL <F—LASUDS 


NEW GAME」 を 選び 、 ス ター ト ボ ポタ ジ シ 
を 押す と ゲー ム ス タ ー ト で す 。 


mm ゲー ム の 続き を する = 


ゲー ム の 続き を する と さき は 「CONTINUE」 
MO. 2 HN N 
さい 。 ま た 、 方 向 ボタ ン 左 を 押す ど 『NEW 
BAME」、 右 を 押す と 「TIME ATTAOK, (24 
ペー ジ ) と 、「RAM DATAS( 1 ペー ジ ) 
BRASS. 


1 バッ クア ッ プ RAM 
カー トリ ッ ジ 
a ョ タイ トル 画面 に 戻る 
3 内 蔵 バ ッ ク ア ッ プ HAM 
4 バッ クア ッ プ HAM 
カー トリ ッ ジ 内 の デー タ 
BARN YI? y JFRAMA 
の デー タ 
8 現在 プレ イ し て いる デー タ 
の データ を 消去 する 
日 デ ー タ を コピ ー す る 


7 52 E- Y—̃ バッ クア ッ プ RAM "DATA SONCCD」 


0 


Aly 7? y FRAM(CD) His 


バッ クア ッ プ HAM カ ー ト リッ ジ (HAM) か ら 選 ぶ 
@ 

内 華 バ パッ クア ッ プ RAM へ コピ ビー する 

バッ クア ッ プ RAM カ ー ト リッ ジヘ コピ ビー する 


(3) 
E 


バッ クア ッ プ HAM | 


バッ クア ッ プ HAM 


1 志向 ボタ ン 右 で バッ クア ッ プ HAM( 際 蔵 バッ クア ッ プ 
HAM ま た は バッ クア ッ プ AM カー トリ ッ ジ ) を 選び ま 
す 。 RIC. BLEU SEH EF eU A 
また は じ C ボ タン を 押し て くだ さい 。 


© DELETE, を 選び 、A ま た は じじ ボ タン を 押す と 、 SO 
に か わり ます 。 「YES」 を 選ぶ が と デー タ は 消さ れ ま す 。 や め 
た いと き は 「NO」 を 選び A また は じ ポ タン を 押し て くだ さ 
い 。( 日 ボタ ン で も キャ ン セ ル で きま す 。) 


空き ブロ ッ ク が 足り な いと き ( 空 ブロ ッ ク が 11 ブ ロッ ク 
未 殴 の と き ) ゲ ー ム を する と 、 右 の 画面 に な り ま す 。 ゲー 
ム を プレ イ し た り コ ン テ ィ ニ ュー を する こと は で きま す 
か 、 リ セッ ト を 押し た り 電 若 を 切る と 、 そ の データ は 消 
えて し まい ます 。 


宅 き ブロ ッ ク が 足り な いと き 『HAM DATA」 を 選ぶ と 、 右 の 
画 向 に な り ます 。「DELETE」 を 選び 、 テ デー タ を 消し て 空き 
ブロック が か で きる と 、 次 の 画面 に な り 電 潤 を 切っ て も 続 
き が 必 べ る よう に な り ま す 。 


W 


= OA 


= Sas 


UY FARO EDS EES pT CREEL. 過去 や 未来 
を 行き 来 し な か ら 全 7 ラウ ンド を クリ ア し ます 。 各 ラ ウ 
ンド は 3 つの ゾー ン に 分 けら れ 、 ゾ ー ン 3 で ドク ター・ エ 
ッ グ マン を 倒し 、 カ ブ セ ル を こわ す と ラウ ンド クリ ア で す 。 


過去 や 未来 ヘス シイ ム ワ ー プ ! 


各 ソー C カー また は 未来 選択 マー カー 
を 通過 し て プレ ー ト を 反転 させ る と 、 タ イム ワー ブ で 過去 
また は 未来 の 時 代 に 行く 
こと か でき ます 。 


農 を 倒し な か ら 、 進 ん で 3 
いき まし ょ う 。 


: ワー プ バ ネル 
(タイ ム ワ ー ブ 待機 状態 時 に 表示 ) 

6 に 走る と ソニ ッ ク が 光 の 尾 を 引き ます 。 

一 定時 間 光 速 に な る と ワー ブ バ ネル が 点滅 し 、 保 ち つ づけ 

る と ワー ブ 開 始 で す 。 Pe ae 

タイ ム ワ ー プ する と 、 ワ ー プ し た 時 代 の 同じ 位置 か ら スタ 

ー ト し ます 。 1 

* タ イム ワー プ し た あと ソニ ッ ク が 倒れ た と き は 、 ワ ー プ 


、 し た 位置 か ら 再 スタ ー ト し ます 。 


時 代表 示 
PP は 過去 、 
は 未来 を あら わし 
ます 。 


で 経過 時 間 : 10:00 に な る と タイ ム オ ー バ ー と 
な り 、 ク の 紙 り ブ プレイヤー 数 か 1 つ 
moss. 


2 


持っ て いる リン グ の 数 


に 仁 り プレイ ヤー 数 : 数 字 か 1 の と き に 和仁 れ 
る と 、 ゲ ー ム オー バー で す 。 


再 ス ター ト ・ マ ー カ 
ゾー ン に いく つか 置か れ て いる 再 ス ター ト ・ 
マー カー の 前 を 通過 する と 、 色 か か わり ます 。 
その あと ソニ ッ ク が 倒れ て も 、 そ の マー カー 
の 地 遍 か ら 再 スタ ー ト で きま す 。 


8 
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アイ テム ボッ クス を こわ す と 、 役 立つ アイ テ 
ム が 取れ ます 。 


ソニ ッ ク の 残り ブ プレイ ヤー 数 か 1 つ 増え る 。 
リン グ か 10 個 手 に 入る 。 


これ を 持っ て いれ ば 、 敵 に 当たっ て も リン 
が な く な ら な い 。 ま た 、 リ ング を 持っ て 
いな く て も ダメ ー ジ を 受け な い 。 


一 定時 間 、 堪 か ら の ダメ ー ジ を 受け な い 。 
( 無 油 中 は 敵 に 触れ る だ け で ダメ ー ジ を あ た 
える こと が で きる 。) 


Sch. SOS cis S. 


2) 


0 スバ シャ ル : ス テー ジ の きり - 


Raney: 


A- B· ORD 
2 


* 


© 


95. ᷑....ññ᷑?ö 


A ee, 


[店 | スピード アッ プ 


® タ イム アッ プ 


n RD S. 
ま ざ ま な こと が 起こ り ます 。 


この ブロ ッ ク に 能 れ る と ダメ ー ジ を 受 
け 、 リ ング が 半分 に な る 。 


半 制 的 に 加 逐 し 、 ス ピー ドア ッ プ す る 。 


ダッ シュ ソー ン の ミニ サイ ズ 。 少し ス 
ピー ドア ッ プ する 。 


AMC D EH. 


(その 間 の 操作 は 可能 。) 


RUBBED YITRS. 


YYYYYYYY 


各 ソ ー ン で タイ ム が 3 位 以内 に 入る と 、 
ネー ム エ ント リー が で きま す 。 


一 度 ク リア し た ラウ ンド を 自 貼 に 肖 び 、 タ イ 
ム を 競う こと か で きま す 。 4 
(その デー タ は 『NEW GAME」 を 選ん で も 記 極 さ 


れ て いま す 。) 


リタ イ トル 画面 で "TIME ATTACK iB. 


淡 の 画面 に な り ま す 。 BULUSIVRE 
方 向 ポ タン 上 下 で 選び 、 ス ター ト ボ タン ま 
AA · G · Oh 
だ さい 。 


方向 ボタ ン 左 右 で モー ド を 選び 、 ス ター ト 


ボタ ン ま た は A・ 日 ・D ボ タン いずれ か を 
押し て くだ さい 。 


ラウ ンド 選択 に 戻り ます 。 

Nc ン テ ー タ に 移動 し ます 。 
( 記 向 ボタ ン 上 下 で も 選べ ます 。) 
タイ ム ア タ ッ ク が 始ま り ます 。 


、 謝 位 が 点 工 し て いる と き 、 バ ッ ド の 
ボタ ン の どれ か を 押し て くだ さい 。 


と 方 向 ボ タン 上 下 で 文字 を 選び 、 若 
eke 


1 . 
を 押し て くだ さい 。 


RES. スタ ー ト ボタ ン を 押し て 
くだ さい 。 


タイ ム ア タ ッ ク を 中 断 し た いと き は 、 
ゲー ム 中 に スタ ー ト ボタ ン を 逝 し ポ 

態 に し ます 。A・ 日 ・ じ ボタ 
ン の いずれ か を 押す と 、 タ イム アタ 
Hen. Rü 
Ross. 
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=PALMTREE PANIC mTIDAL TEMPEST 

ヤシ の 木 の 混乱 

NN 
ラウ ンド 。 ヤ シ の 木 や 草原 の 緑 、 
抜け る よう な 青空 を 駆け 抜け ろ ! 
見 た こと も な い ル ー プ が ソニ ッ ク 


を 待っ て いる | 755 i) 
— 


水 の 上 に 浮く ビン ボー ル 群 。 


€. 
MLE Ke Hoe 
で て いる 。 フリ ッ パ ー と ボビン を う 1 
まく 利用 し て 進め 。 そ し て 、 ソ ニ 


ッ ク を 追い か け て きた エミ ー の 身 a i 
に 何 か か …。 し 


YY 


mWACKY WORKBENCH METALLIC MADNESS 


エッ グマ ン の 頭脳 の すべ て を 結 
業 し た 基 仕 掛け が ソニ ッ ク を 待 
ち う ける 。 果たし て 、 ソ ニッ ク 
は 切り 抜け る こと が で きる の だ 
S 


„ ピカ > と 光る 床 は ソニ ッ ク を 空中 N 
B<UpyISeTLES. A 

SAU MHC He,, 5 
まく 空中 の 台 に 飛び 移 ろ う 。 


; 3 
lj =STARDUST SPEEDWAY 


量 空 を パッ ク に ジェ ッ ト コ ー ス タ に 
一 感覚 で 走り 抜け よう 。 そ し て 最 
独 の ライ バル 、 メ タル ソニ ッ ク と 
の か つて な い 闘い が 繰り 広げ られ 
よう と し て いる …。 


@ ア ント ン oo 


自分 の な わ ば り を 
左右 に 移動 し な が 
ら 見 張る 。 


@ バ タバ タ oo 


左右 に ゆら ゆら と 飛 
DAA. 


\ 
‘oN 


1 


YYYYYYYY 


@EGG-HVC-001 oo 


@ モ スキ ー oo 
ふら ふら と 空 を 往 
復 し ソニック が 近 

づく と …。 


— — 


@AVAY らら 


ソニ ッ ク が 近づく 
と シュ ッシュ ッ と 
カマ を 投げ る 。 


M 


長い 足 を バ 
VEU RE 
ャ ンプ する 


ネ の よう に ビ ョ ー 
みさ せ て 上 下 に ジ 
クモ の 糸 


@ ノ ロ ノ ロ らら 


の っ そり と 歩く か 
ソニ ッ ク が 近 づ 
く と シャ キー 


ン と 針 を 出 
し て ガー 
ド す る 。 


0 
2 


aes ら 移動 

し 、 ソニ ッ ク め が 。 ーー 
ecko 3 の 
を 撃っ て くる 。 


| セン = 


ビョン ピョン 飛び まわ り 、 
ソニ ッ ク の 上 か ら ア タッ ク 
し て くる 。 


YYY 


ツメ を を E 下 に ブー 
ン と 振り な が ら 移 
動 し て くる 。 


くさ り と 鉄 球 
の つい た 長 
い 許 を 振り な が 
ら 移 動 する 。 


54 LAK—OR 


リト ルプ ラ ネ ッ ト の どこ か に ある と い 
SABRE. 94 LAK—Yo 
タイ ム ス ト ー ン を 手 に 入れ た 者 に は 、 
SO DE HSD 
5 

ニッ ク が 7 つの タイ ム ス トー ン す べ 


リト ルプ ラ ネ ッ ト に は も 計 た ち 5 は | 


みん な の 妥 ら ぎの 星 で あっ た リト ルプ 
S id. SSK Aer. K 
和 の か けら も あり ませ ん 。 そし て この 
旦 で 暮らし て いた 動物 た ち は 、 息 を ひ 
そめ 隠れ て いま す 。 ど う や ら 、 ソ ニッ 
DRBNTUSKESTI A 


2 


D ie 
ロボ は 、 新 し いも の と 杏 び た も の の 

K 統 ある よう で す 。 そ し て 、 エ ッ 
グマ ン の 侵略 を 受け て いな い は ず の 
週 去 に も 、 敵 コメ カロ ボ が いる と い 
う 事 実は 、 現 在 か ら 過 去 へ と 測 
る 、 あ る 機械 が 関係 し て いる よう で 
す 。 そ の 機械 を こわ し た と き 、 何 か 
変化 が 起こ る … や 


キズ つ け な い で 

ディ スク に キズ を つけ な いよ う 、 扱 い に は 
注意 し て くだ さい 。 ま た 、 デ イィ スク を 曲げ 
た り セ ンタ ー 也 を 大 きく し な いで くだ さい 


文字 を 書い て は ダメ 


レー ベル 血 に 文字 を 書い た り 、 
を は ら な いで くだ さい 。 


Os 
保管 場所 に 注意 し て 

プレ イ 後 は 元 の ケー ス に 入れ 、 高温 ・ 高 湿 
の と ころ を 避け て 保管 し て くだ さい 。 


ゲー ム で 区 ぶ と き は 、 部 屋 を 明る くし 、 な 
る べく テレ ビ 画 面 か ら 菊 れ て くだ さい 。 & 
た 、 健 康 の た め 、 1 時 間 ご と に 10 一 80 分 の 
BECO. HCC DHH 
DILA SBTC EEL 


@ 汚 れ を 拭く と き は 
レン ズ ク リ ー ニ ング な ど に 使う や わら か い 
布 で 、 中 心 部 か ら 外周 部 に 向かっ て 放射状 
に 軽く 拭き 取っ て くだ さい 。 な お 、 シ ン ナ 
ー や ベン ジン な ど は 使わ な いで くだ さい 。 
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@ @ 健康 上 の ご 注意 @ @ 
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454.594/4 8, Europe No, nada No, 1,1 


ies Japan No 


こう し た 
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“Ask not what others can do for you, but what you can do for others.“ 
Sonic 


rope No. 80244; Canada No. 1,183,276 
Japan No, 82-205605 (Pending) 
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